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Program Online
Learning (PJJ)

Batch 3

S1 Informatika

100% Online

Periode Pendaftaran:
25 Maret - 5 Juli 2024
Periode Perkuliahan:
September 2024

(*EMPLOYABILITY
*TEACHING

*INNOVATION
*INCLUSIVENESS)

Keunggulan Online Learning
     Perkuliahan 100% online
     Waktu kuliah fleksibel
     Lulus lebih cepat (Program RPL)
     Biaya kuliah terjangkau
     Kualitas pendidikan unggul

@smbtelkom smb.telkomuniversity.ac.id 0811 2233 3881



- Lulusan SMA/SMK/MA
  (program IPA atau rumpun Teknik)

- Fresh Graduate/karyawan
   yang sedang bekerja 
- Pendaftar tidak terbatas umur
   dan angkatan lulusan

Persyaratan

Pembelajaran pada Online Learning
S1 Informatika merupakan Metode
Student Centered Learning (SCL)
yaitu pembelajaran yang bertujuan
untuk membangun otonom dan
kebebasan bagi pembelajar dengan
menempatkan pembelajar sebagai
pusat dari learning experience.

Pada Program Studi ini pembelajaran
diselenggarakan dengan memanfaatkaan
Learning Management System (LMS)
yang dapat diakses pada laman
http://lms.telkomuniversity.ac.id/
yang dikelola oleh Universitas Telkom
dan dapat diakses di mana saja dan kapan
saja.

Login
Akun

Pembelian
PIN Teller

E-Banking

ATM

LOG IN

Siapkan file foto 4x6 (maks 1 mb)

Log in dengan username  dan password

(huruf kapital), isi biodata sampai

tahap pemesanan pin

Cetak nomor transaksi dan bawa ke
Bank Mandiri, BNI atau merchant

(Dapatkan kode aktivasi/ kode bayar

pada slip pembayaran untuk memilih

program studi)

Inputkan no transkasi & kode

aktifasi dari pembelian pin
Pastikan pilihan program studi sudah benar,
lalu cetak kartu peserta.Selanjutnya,

porsimaba sesuai tanggal yang ditentukan.
cek pengumuman kelulusan di akun

Merchant

Aktivasi
Akun

Penda�aran Online Melalui smb.telkomuniversity.ac.id
Cek username dan password di email
yang telah didaftarkan, lalu klik “AKTIVASI”

Cetak
Kartu
Peserta

Sistem Pembelajaran

Self Study Diskusi
Kelompok

Digital Content
Learning

Online
Group Chatting

Game/Cases
Simulation

Prospek Lulusan

Sistem analisis dan

developer mesin dari

sistem berintelegensia:

  Business Intelligence Analyst

  Game Developer

Software Developer

System Analyst:

  Database Specialist

  Data Analyst

UI/UX Engineer

Network Engineer

Information Security Engineer

IT Consultant

IT Forensics Investigator

IT-Preneur (Founder/Excecutive)

Akademisi (Asisten Dosen,Laboran)

Staf R&D (Asisten Peneliti)


